PHP OPP
<?php
class person {
    public $name;
    public $age;
    public function getData() {
        return "name is $this->name And age $this->age";
    }
}
?>

<?php 
$data=new person();
$data->name="ethar";
$data->age=19;
echo $data->getData();
echo "<br/>";
$data2=new person();
$data2->name="ali";
$data2->age=20;
echo $data2->getData();
?>


Constructor
تعمل بشكل تلقائي عند تشغيل الكلاس.
<?php
class person {
    public $name;
    public $age;
    public function __construct($name,$age){
        $this->name=$name;
        $this->age=$age;
    }
    public function getData() {
        return "name is $this->name And age $this->age";
    }
}
?>

<?php
$data=new person("ethar",19);
echo $data->getData();
?>

Destructor
تعمل مباشرة بعد الإنتهاء من الكلاس، والإنتهاء من جميع الأوامر.


<?php
class person {
    private $status=true;
    public function __destruct(){
        if($this->status){
            echo "online";
        }else{
            echo "offline";
        }
    }
}
?>

<?php
$pers=new person();
?>

الوراثة
<?php
class Phone{
    public $phoneName;
    public $phoneType;

    public function __construct($name,$type){
        $this->phoneName=$name;
        $this->phoneType=$type;
    }
    public function PhoneName(){
        return $this->phoneName();
    }
}

<?php
class PhoneDetails extends Phone{
    public function displayPhoneName(){
        return $this->PhoneName();
        //or
        //return parent::PhoneName();
    }
    public function IsSmart(){
        if($this->phoneType){
            return true;
        }else{
            return false;
        }
    }
}


<?php
include 'classes/Phone.php';
include 'classes/PhoneDetails.php';
$phone=new PhoneDetails("Samsung",true);
echo "Phone Name ".$phone->displayPhoneName();
echo ($phone->IsSmart() ? 'Yes is smart' :'Not Smart');
?>

الثوابت  Constant
<?php
class Phone{
    //Properties == var
    public $phoneName;
    public $phoneType;

    //Constant
    const COMPANYNAME="TS";

    //Methods
    public function __construct($name,$type){
        $this->phoneName=$name;
        $this->phoneType=$type;
    }
    public function PhoneName(){
        return $this->phoneName();
    }

    // how recall inside class
    public function CompanyName(){
        return Phone::COMPANYNAME;
        //OR
        return self::COMPANYNAME;
    }
}


<?php
include_once 'classes/Phone.php';
include_once 'classes/PhoneDetails.php';
$phone = new PhoneDetails("Samsung",false);
echo "Company Name : ".$phone->CompanyName();
?>

في المثال أعلاه تم عمل Method  للـ Constant، لكن ماذا لو أردنا طباعته دون إستخدام Method.
<?php
class Phone{
    //Properties == var
    public $phoneName;
    public $phoneType;

    //Constant
    const COMPANYNAME="TS";

    //Methods
    public function __construct($name,$type){
        $this->phoneName=$name;
        $this->phoneType=$type;
    }
    public function PhoneName(){
        return $this->phoneName();
    }
}


<?php
include_once 'classes/Phone.php';
include_once 'classes/PhoneDetails.php';
$phone = new PhoneDetails("Samsung",false);
echo "Company Name : ".$phone::COMPANYNAME;
//or
echo "Company Name : ".Phone::COMPANYNAME;
//or
echo "Company Name : ".PhoneDetails::COMPANYNAME;
?>

Encapsulation  التغليف
<?php
class Phone{
    public $phoneName;
    public $phoneType;
    public $phonePassword;
    //Methods
    public function __construct($name,$type,$pass){
        $this->phoneName=$name;
        $this->phoneType=$type;
        $this->phonePassword=$pass;
    }
}

<?php
include_once 'classes/Phone.php';
$phone = new Phone("Samsung",false,"paw0rd");
echo $phone->phonePassword="123";
var_dump($phone);
?>

في الطباعة نلاحظ أن الهاكر، إستطاع تغيير كلمة المرور الى 123، هنا يأتي يدور ما يسمى Access Modifiers المقصود بها الببانات المسموح بالوصول لها من العامة أم لا.
Puplic: نستطيع إستخدامه في كل مكان (الكلاس، الكلاس الموروث، واي كلاس).
Protected: نستطيع إستخدامة داخل الكلاس والكلاس الموروث.
Private: يكون خاص بهذا الكلاس، لا يمكن الوصول اليه من أي مكان الا من داخل الكلاس.

Getter And Sitter
في المتغير ال private قلنا لا نستطيع الوصول للمتغير الـ private لكن يمكن إستخدام getter and setter وإنشاء method .
<?php
class student{
    private $studentName;
    public function setName($name){
        $this->studentName = $name;
    }
    public function getName(){
        return $this->studentName;
    }
}
?>
<?php
include_once 'classes/student.php';
$student=new student();
$student->setName("Ethar");
echo $student->getName();
?>


Super Global Method
اذا كان متغير private نستخدم معه getter و setter لكن بالإمكان إستخدام super global method
وهي تأخذ 2 بارميتر، الإسم والقيمة.الإسم هو إسم البروبرتي .
class student{
    private $studentName;
    public function __set($name, $value){
        $this->studentName=$value;
    }
    public function __get($name){
        return $this->studentName;
    }
}

<?php
include_once 'classes/student.php';
$student=new student();
$student->anything="Ethar";
echo $student->name;
?>

نلاحظ في المثال أعلاه في الإستدعاء تم وضع anything لكن ماذا ل أردنا إتباع القواعد الصحيح أي كتابة studentName
 <?php
class student{
    private $studentName;
    public function __set($name, $value){
        if(property_exists(self::class,$name))
            $this->studentName=$value;
        else
            echo "property not exist";
    }
    public function __get($name){
        return $this->studentName;
    }
}
?>
<?php
include_once 'classes/student.php';
$student=new student();
$student->studentName="Ethar";
echo $student->name;
?>

Isset
التأكد أن القيمة موجوده
<?php
class student{
    private $studentName;
    public function __set($name, $value){
        if(property_exists(self::class,$name))
            $this->studentName=$value;
        else
            echo "property not exist";
    }
    public function __get($name){
        if(property_exists(self::class,$name))
        return $this->studentName;
        else
            echo "property [$name] not exist";
    }
    public function __isset($name){
        if(isset($this->studentName))
            return $this->sayHellow();
    }
    public function sayHellow(){
        echo "Welcom to my school ya :)";
    }
}

include_once 'classes/student.php';
$student=new student();
$student->studentName="Ethar";
isset($student->studentName);



Call Method
هو أحد Magic Method ، يحتوي على 2 argument، بارميترين الأول إسم الميثود الذي نبحث عنة، والثانية عبارة عن مصفوفة تحميل القيم الخاصة عند الإستدعاء

<?php
class Welcome{
    public function __construct(){
        echo "welcome";
    }
    public function __call($name, $arguments){
        echo $name;
        echo "<br/>";
        foreach ($arguments as $arg){
            echo "<br/>".$arg;
        }
    }
    private function welcomeUser($username,$status){
        echo "Hellow $username Your Status $status";
    }
}


<?php
include_once 'classes/student.php';
$welcome=new Welcome();
$welcome->welcomeUser("ethar","online");
?>


<?php
class Welcome{
    public function __construct(){
        echo "welcome";
    }
    public function __call($name, $arguments){
        if(method_exists(self::class, $name)){
            call_user_func_array([$this,$name],$arguments);
            echo "method found";
        }else{
            echo "Method Not Found";
        }
    }
    private function welcomeUser($username,$status){
        echo "Hellow $username Your Status $status";
    }
}


<?php
include_once 'classes/student.php';
$welcome=new Welcome();
$welcome->welcomeUser("ethar","online");
?>


Static
[bookmark: _GoBack]عند كتابة function يكون ستاتيك، يسمح لنا مباشرة بالإستدعاء دون الحاجة لإنشاء object، يحمل بيانات للكلاس.
ولكن عند طلب property يبجب وضع علامة $.
حيث يظهر لنا أن static تقبل الدخول على property وعلى الـ method.
في حالة إنشاء كائن لا نستطيع الدخول على property، لكن بسهوله نستطيع الوصول للـ method.
<?php
class Student{
    public static $name="Ethar";
    public $age=19;
    public static function sayHellow(){
        echo self::$name;
        return "Welcome to malek school:)";
    }
}
?>

<?php
include_once 'classes/student.php';
echo Student::sayHellow();
echo Student::$name;
?>
Dependency Injection
حقن كلاس معين ببيانات خارجية ، كلاس، Property.





Abstract Class
يأتي دوره لتنظيم الكود الموروث.
Abstract في حالة function لا يحتوي على body.
يجب عمل Declare له.
<?php
abstract class registerRule{
    abstract public function checkinput();
    abstract protected function sendemail($arg);
}
?>

<?php
class register extends registerRule {
    public function __construct(){
        echo $this->checkinput();
    }
    ////declaare
    public function checkinput(){
        return "welcome";
    }
    protected function sendemail ($dd){
        
    }
}
?>

<?php
include_once 'classes/registerRule.php';
include_once 'classes/register.php';
$registor=new register();
?>
لو تم تعطيل وحذف الكلاس registerRule لن يتعطل العمل، فالـ abstract هو فقط لتنظيم الكود البرمجي فقط.

Chaining
وهو ربط الـ method مع بعضها لبعض.
<?php
class student{
    private $name;
    public function setName($name){
        $this->name=$name;
    }
    public function getName(){
        return $this->name;
    }
}
?>
<?php
include_once 'classes/student.php';
$st=new student();
$st->setName("ethar");
echo $st->getName();
?>
المثال أعلاه بدون إستخخدام chaining.، لكن مع إستخخدام chaining.
<?php
class student{
    private $name;
    public function setName($name){
        $this->name=$name;
        return $this;
    }
    public function getName(){
        return $this->name;
        return $this;
    }
}

<?php
include_once 'classes/student.php';
$st=new student();
echo $st->setName("Ethar")->getName();
?>



Autoloading
<?php
class teacher{
    public function __construct(){
        echo "<h3>Welcome From ".self::class." Class</h3>";
    }
}
?>

<?php
class student{
    public function __construct(){
        echo "<h3>Welcome From ".self::class." Class</h3>";
    }
}
?>

<?php
include_once 'classes/student.php';
include_once 'classes/teacher.php';
$st=new student();
$tech=new teacher();
?>

في ملف الإستدعاء قمنا بكتابة أسماء الكلاسات أعلاه، لكن ماذا لو لدي 100 كلاس، الحل يكون من خلال إستخدام autoloading، حيث يتم إنشاء ملف مثلا بإسم init.php نقوم به بإستخدام دالة 
Spl_autload_register، حيث يأخذ بارميتر واحد ، وفي ملف الإندكس نقوم بإستدعاء هذا الملف فقط.
Core/init.php
<?php
spl_autoload_register(function($classname){
    include_once "classes/$classname.php";
});
?>

<?php
require_once 'core/init.php';
$st=new Student();
$tech=new Teacher();
?>

Final


<?php
class Messages{
    public function Welcome(){
        echo "Welcome to our website";
    }
    public function error404(){
        echo "page Not Found";
    }
}
?>
<?php
class login extends Messages{
    public function __construct(){
        $this->Welcome();
    }
}
?>
<?php
include_once "classes/Messages.php";
include_once "classes/login.php";
$login=new login();
?>
الأن لو جاء شخص يريد تغيير رسالة error.
<?php
class login extends Messages{
    public function __construct(){
        $this->Welcome();
    }
    public function Welcome(){
       echo "Hellow, Thanks";
    }
}
?>
نلاحظ أننا إستطعنا التغيير في الميثود Welcome، من هنا يأتي دور final بمعنى إن القيمة له نهائية لا نستطيع تغييرها.
<?php
class Messages{
    final public function Welcome(){
        echo "Welcome to our website";
    }
    public function error404(){
        echo "page Not Found";
    }
}
?>
<?php
class login extends Messages{
    public function __construct(){
        $this->Welcome();
    }
}
?>
كذلك نستطيع إعطاء قيمة final للكلاس، لكن اذا كانت له قيمة final لا نستطيع عمل وراثة منه.
لكن يمكن إستخدام injection.
<?php
class Messages{
    final public function Welcome(){
        echo "Welcome to our website";
    }
    public function error404(){
        echo "page Not Found";
    }
}
?>

<?php
class login extends Messages{
    private $messages;
    public function __construct(Messages $messages){
        $this->messages=$messages;
        $this->messages->Welcome();
    }
}
?>
<?php
include_once "classes/Messages.php";
include_once "classes/login.php";
$login=new login(new Messages);
?>


Polymorphism & interfaces
تعدد الأشكال أو الواجهات، مثال، لو كان هناك شخصين شخص بيده رموت تلفاز والأخر موجود بداخل سياره، وأعطينا أمر شغل، فإن أمر واحد قام بأكثر من حدث، وهذا هو القصد.
لإستخدام البلويمورفيزم يجب إنشاء interfaces.
Interface مشابه للـ abstract class.
حتى يتعامل الكلاس مع الإنترفيس نستخدم implements.
يختلف عن الوراثه، في أنه في الوراثه نرث فقط من واحد، بينما في implements نستطيع وضع أكثر من interface.
يوجد في النظام واجهات مبنية بشكل إفتراضي مثل JsonSerializable.
لكن كل واحدة من الواجهات المبنية بشكل غفتراضي يجب وضع function لها.
نستطيع في الكلاس كذلك عمل extend من كلاس أخر.
<?php
interface phoneSetting{
    public function button();
}
abstract class Foo{
    abstract public function bas();
}
class Iphone extends Foo implements phoneSetting,JsonSerializable,Countable {
    public function button(){
        echo "Iphone";
    }
    public function count(){

    }
    public function jsonSerialize(){

    }
    public function bas(){
 
    }
}
class Samsung implements phoneSetting {
    public function button(){
        echo "Samsung";
    }
}
$iphone=new Iphone();
$samsung=new Samsung();




